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Vamos conhecer alguns jogos famosos que foram criados através da

UNITY.

O que podemos fazer com o
motor Unity
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Game of Thrones Winter is Coming

O que podemos fazer com o
motor Unity
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Assassin’s creed edit

O que podemos fazer com o
motor Unity
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Dentre outros como nossa relação Steam

O que podemos fazer com o
motor Unity
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O que é um Game Engine?
Um motor de jogo consiste em um programa para computador ou um
conjunto de bibliotecas capazes de juntar e construir todos os elementos
de um jogo em tempo real.

Ela incluir motor gráfico para renderizar gráficos em 2D ou 3D, motor de
física para detectar colisões e fazer animações, além de suporte para sons,
inteligência artificial, gerenciamento de arquivos, programação, entre
outros.

Conceitos Gerais
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Qual o melhor Game Engine?
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